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Nivel de ensino: Fundamental. Ano: 7°
Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica

Objetos de Conhecimento: Experimentos aleatérios: espago amostral e
estimativa de probabilidade por meio de frequéncia de ocorréncias.

Habilidades: (EFO7MA34) Planejar e realizar experimentos aleatorios ou
simulagdes que envolvem calculo de probabilidades ou estimativas por meio de
frequéncia de ocorréncias.

Palavras-chave: estimativa; experimentos aleatorios; probabilidade frequentista.
Recursos: Enigma de Probabilidade.

Desenvolvimento da habilidade: No jogo, quatro cartas sdao embaralhadas e o
monte é colocado sobre a mesa na frente dos participantes. Duas contém circulos
vermelhos e duas contém circulos pretos. Os alunos devem tentar adivinhar se a
segunda carta do monte contém um circulo vermelho ou preto. Entretanto, o
aluno que embaralhou tem a vantagem de poder olhar a primeira carta do monte
para dar sua resposta. Os alunos devem repetir o evento diversas vezes e calcular
também a probabilidade de acontecer os eventos usando a férmula de
probabilidade.

Detalhamento da Dinamica

Composicao: 4 cartas, 2 com circulos vermelhos e 2 com circulos pretos (mas
com verso idéntico)

Quantidade de jogadores: 2



Descricao: Um jogador embaralha as cartas e as coloca sobre a mesa. Seu
oponente anota seu palpite, tentando adivinhar se a segunda carta do monte tera
o circulo vermelho ou preto. O jogador que embaralhou as cartas olha qual a
primeira carta do monte e faz o seu palpite sobre a segunda carta, anotando na
tabela. Depois de 10 repeticOes, os papéis se invertem, o outro jogador passa a
dar as cartas, tendo a vantagem de visualizar a primeira carta antes do seu palpite.
Sao feitas mais 10 repeticOes e verificada qual a quantidade de acertos de cada

um.

Anotacoes do jogo

Nome Jogador 1:
Nome Jogador 2:

Jogador 1 Embaralha

Rodada Palpite Palpite Cor circulo Cor O Jogador | O Jogador
Jogador 1 | Jogador 2 12 carta | circulo 22 | 1 acertou? | 2 acertou?
carta
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
TOTAL DE ACERTOS
Jogador 1:
Jogador 2:
Jogador 2 Embaralha
Rodada Palpite Palpite Cor circulo | Cor circulo | O Jogador | O Jogador
Jogador 1 | Jogador 2 12 carta 2% carta 1 acertou? | 2 acertou?
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10




TOTAL DE ACERTOS

Jogador 1:
Jogador 2:

Exercicios

1 — Considerando que vocé embaralhou o baralho, calcule a probabilidade da
segunda carta ser vermelha, nos seguintes casos:

a) a primeira carta tem o circulo preto;
b) a primeira carta tem o circulo vermelho.

2 — Nas situagoes do exercicio anterior, as probabilidades seriam as mesmas para
0 seu oponente? Por qué?

3 — Verifique se os acertos estimados por meio de frequéncia de ocorréncias se
aproximaram do valor calculado pela férmula de probabilidade.

4 - Verifique os resultados de toda a turma e verifique se os valores de ocorréncia
estdo mais proximos do valor calculado.
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